
UKETA 
ウ ケ タ 

お笑い審査支援AI 

お笑いの審査を 
正確に、手軽に、面白く。 



お笑いコンテストの審査で 
こんなお悩みはありませんか？ 

観客を 
審査員にすると 

出演順による得点差を補正するのは難しく、

また、審査員の好みの影響が審査結果に強く

出ます。 

多数の審査結果を集計するには相応の設備ま

たは時間・労力がかかります。 

複数の著名人へのギャラは高額になります。 

投票システムでは、芸人の実力より人気が結

果に強く影響します。 

プロの芸人を 
審査員にすると 



UKETAを使うと 
こんなことが実現します！ 

正確なお笑い審査を支援する 

UKETA（ウケタ）は通常では分離困難な芸人

の話し声と観客の爆笑を高精度に判別する人

工知能です。「爆笑の時間」「爆笑の割合」

「爆笑・大爆笑の数」「爆笑グラフ」など正

確なお笑い審査に有用な審査指標を提示する

ことができます。UKETAの分析結果をそのま

ま審査に使うことはもちろん、審査員が

UKETAの分析を利用する、芸人がUKETAで

自分のネタの分析をするなど、お笑いのさま

ざまなシーン使うことができます。UKETAは

正確で公平なお笑い審査の支援をします。 

爆笑グラフと爆笑秒数 



手軽に安心して利用できる 

超高感度AIマイク 

UKETAは専用のノートＰＣとマイクというシ

ンプルな構成です。超高感度のAI搭載マイク

が声の方向と大きさを感知・調整するので大

きなホールから小さな会場まで使う場所を選

びません。また、基本のご利用料は格安なう

え、専門の知識をもった担当者がイベント会

場にて設置・初期設定等をおこないますので

安心してご利用いただけます。 

 



カスタマイズでイベントを
さらに盛り上げる 

笑い声を打上花火のグラフィックに変換 

UKETAは完全自社開発の人工知能です。イベ

ントにあわせて各種カスタマイズが可能です。

たとえば、独自のグラフやグラフィック、得

点表・順位表を表示する、人工知能に講評の

コメントを出させる、大規模なイベント向け

にマイクを増設する、出演者の声を学習させ

た超高精度モデルの作成や笑い以外の音声に

反応させることも可能です。ほかにもオリジ

ナルの計測指標をつくるなど、イベントを盛

り上げるさまざまなご要望にお応えします。 

 



主なサービスの特徴 

 グラフ表示  
爆笑が起きたタイミングを 
グラフで表示します。 

 タイマー表示  

爆笑の秒数をミリ秒単位で 
精密に計測・表示します。 

複数人同時計測 
高感度の集音マイクで 
多人数の計測を一括しておこないます。 

リアルタイム表示 

測定結果をリアルタイムで表示します。 
（オプション） 

広い会場ＯＫ 
イベントホールクラスの広い会場での
計測に対応可能です。さらに、会場の
大きさに応じてマイクを増設できます。
（オプション） 

出張測定 
担当者が出張で測定いたします。 
すべてお任せください。 

各種カスタマイズ 
お客様のニーズに沿ったあらゆるカ
スタマイズに対応します。 

グラフィック表示 

笑いの回数と大きさによって花火が打ち
あがる「打上花火」などの表示が可能で
す。（オプション） 



測定できる指標 

基本パッケージでは次の指標を利用することができます。 
測定目的により独自の指標の追加も可能です。 

爆笑時間 

爆笑が生じた時間をミリ秒
単位で表示したものです。
制限時間があるお笑いコン
テストなどに使います。 

爆笑割合 

計測時間中の爆笑時間の割
合です。単位は％です。ネ
タ時間にかかわらず公平に
比較することが可能です。 
 

大爆笑回数 

大爆笑の回数です。大爆笑
とはAIが過去に学習した
爆笑のうち上位約1/3に相
当する長さの爆笑のことを
指します。印象に残るネタ
の選出などに使います。 
 

爆笑回数 

爆笑の回数です。爆笑の大
きさにかかわらず爆笑の多
さを比べたいときに使いま
す。 
 



ご利用実績 

関西テレビ 
「今年一番受けたネタ大賞2018」 
ＡＴＣホールで行われた公開収録に参加した約650名の観覧者の爆笑を

計測しました。「爆笑時間」を審査に用いて今年一番受けたネタを決定

しました。収録後、ご担当者様から「大成功」というご感想をいただき

ました。 

 

 
 
 
関西テレビ 
「今年一番受けたネタ大賞2019」 

 
ＮＨＫ総合 
「ネーミングバラエティー 日本人のおなまえっ！ 単位のお名前」 

 

 

UKETAのご利用実績の一部をご紹介します 



ご相談からイベント実施、お支払いまで、お客様の「ご要望」
「ご予算」「ご都合」に合わせて、スタッフが柔軟に対応いた
します。 

ご相談からイベント実施、お支払いまで 

お問い合わせ 1. 

お問い合わせフォーム
にてまずはお問い合わ

せください。 

動作確認（※） 6. 

直接または動画・写真
等にて本番用ソフト
ウェアの動作を確認い

ただきます。 

ヒアリング 2. 

メール、電話、対面に
て、ご要望をお伺いい

たします。 
 
 

仕様確定 3. 

ソフトウェア・ハード
ウェアの仕様を確定い

たします。 
 

確定した仕様をもとに
見積書を作成いたしま

す。 
 
 

見積もり 4. 

お支払い 9. 

請求書にもとづいてお
代をお支払いただきま

す。 

請求書発行 8. 

ご担当者あてに請求書
を送付いたします。 

制作（※） 5. 

仕様に基づき本番用ソ
フトウェア・ハード

ウェアの制作をします。 

イベント実施 7. 

弊社担当者がイベント
会場へ訪問し、計測を

実施します。 
 

※制作が必要な場合のみ 



よくあるご質問 

測定結果が出るまでの時間は？ 

基本パッケージでは、数秒で結果の画像を表示可能です。オプションで計測中の

リアルタイムの結果表示も可能です。 

Ｑ 


